Jaték Teszt-Day of Infamy PC
3

Puskaropogés és bombazok siuvitése a fejunk felett, Udv a masodik vilag-
haborus hadszintereken, a Day of Infamy-ban!

Szép munka!

A New World Interactive 2014 januarjaban
hatalmasat robbantott az Insurgeny-vel, ami
lényegében egy taktikai shooter volt az afgan
hadszinterekre helyezve. Ez volt az elsd jaté-
Kuk, ami mai napig hatalmas hirnévnek or-
vend. Nos, ennek az indie jatékfejlesztd csa-
patnak nem is kellett tobb, neki is alltak a Day
of Infamy (DOI) fejlesztésének, aminek alap-
koncepcidja az Insurgeny-n alapult. A maso-
dik vilaghabort idejére helyezett DOI sokak
szemében csak egy reskinezett Insurgency-
nek tiinhet, de ha jobban belegondolunk, ak-
kor ez talan nem is igy van.

Valdsaghoz hien

Ezuttal afgan terroristak €s amerikai
terrorelharitok helyett a masodik vi-
laghéboru két legjelentdsebb feleként
harcolé naci Németorszag illetve
Amerika és szovetségesei lesznek
elotérbe helyezve. A helyszinek is
egytdl egyig valds szinhelyek, amik
ko6zott megtalaljuk akar a hires-neve-
zetes francia dunkirki hadszinteret, de
még az elmaradhatatlan normandiai
partraszallas helyszineként szolgalo
strandot is megkapjuk.
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A palydk mindegyike remekiil kidolgozott.
Amellett, hogy nagyon sokrétegiick, még a
balance is nagyon jol miikodik rajtuk, ami
elég jo hir példaul a Dog Red palyanal. A pa-
lyadk mellett még a jatékmenet is, az Insur-
geny-hez hasonléan, nagyon realisztikusra si-
keriilt, a HUD ki is meriil annyiban, hogy az
elfoglalando pontok allapotat jelzi. Ezen ki-
viil se €életesik nincs, de még azt sem fogja a
jaték az orrunkra kotni, hogy jelenleg mennyi
18szer van nalunk. Ez mind nagyon jé hangu-
latot Kkelt jaték kozben, s azon kiviil, hogy
ezekre sajat magunknak kell figyelni, minden
egyes lépésiinkre ligyelniink kell. A fegyvere-
inket nem lesziink képesek olyan hamar el6-
venni, de még a granatot sem tudjuk




olyan hamar eldobni,
legtobb FPS-ben. Epp ezért min-
dig fontolora kell venniink, mi is
lesz a kovetkezo 1épésiink.

ahogy a

Szebb, mint hinnéd

Sajnos a jaték szépsége nem jon
at videdkon és képeken keresz-
tiil, de elhihetitek, nagyon jol néz
ki, viszont amit nagyon szeretnék
kiemelni, azok a fegyver kidol-
gozasok. Mindegyik a legaprobb
részletéig remekiil fest. Am nem
csak a kinézetiik kapraztatja el az
embert, de a hangjuk is. A puska-
ropogast mar-mar valami hatbor-
zongatd modon jol esik hallgatni.
A lugertdl kezdve a thompsonig
nagyon ¢lethiien hangzanak,
ahogy azok a bombazo repiil6gé-
pek is a fejiink folott, amiket a ra-
dimanek tudnak erdsités gyanant
hivni.

Csapatmunka

Ami ezt a jatékot igazan élvezhe-
tové teszi, az a csapatmunka.
Persze lehet maganyos farkas
modjara egyediil parancsot telje-
siteni, de az nem olyan izgi,

mint amikor a csapatunkban talalhat6 of-
ficert kovetjiik és az 6 vezetésével hala-
dunk egyre elérébb. Vagy példaul ott
van a radioman, aki légi tamogatast tud
hivni, hogy az elpusztitand6 ellenséges
lovegeket iktatni lehessen. Tehat egyal-
talan nem mindegy, hogy kik is alkotjak
a csapatot egyes jatékmodoknal. Apropd
Jatékmodok! Nincs sok, de az a kevés ol
miikddik. Van, amikor egy tdmado csa-
patnak el kell foglalni par pontot, majd a
radiomannel el kell pusztitani egy-két 16-
veget, vagy a mar teljesen klisének sza-
mitd pontfoglalosdi, amikor harom pont
kozil az nyer, aki elébb elfoglalja
mindet.

A szovetsegesek

Csataba sokféle nemzetiség katonasaga-
val indulhatunk, nem csak németekkel és
nem is csak amerikaiakkal. Akércsak a
valosagban, a DOI-ban is megjelennek
német oldalon példaul a franciak vagy az
amerikaiak mellett a britek. Ez a jatéko-
sokra nagy hatassal nem lesz, leszamitva
azt, hogy nemzetiségenként a fegyverek
eltéréek lesznek, ahogy a katonak kiné-
zete is. Azonban ez a jaték menetét sem-
milyen formaban nem boritja meg, sot
szinesebbé¢ teszi. Azt kell, hogy mond-
jam ezek utan, hogy rengeteg fejleszto
csapat tanulhatna a NWI-t6l, ugyanis

mindaz, amit ez az indie csapat
elért, az mar-mar kozel van a to-
kéleteshez. Miért mondom ezt?

Aprosagok

Mint ahogy azt emlitettem, a
DOI nagyon kozel van ahhoz,
hogy egy tokéletes jaték lehes-
sen, &m van egy bokkend, ez pe-
dig a folyamatos FPS droppo-
lasnak koszonhetd. Akar egy
szlik folyoson haladunk végig,
akar egy granatba futunk bele, az
FPS-iink nagyon durvan le-esik,
nem mintha amagy meg-lenne a
folyamatos 60 FPS, de igenis fel-
tlind és zavard egy id6 utan ez a
sok FPS drop.

Remek végeredmény

A helyzet az, hogy a DOI a ked-
venc WW2-6s jatékomma valt
mar attél a pillanattdl kezdve,
amikor rohamozas kozben hal-
lottam, ahogy a nafta 16tyog a
langszoéromban. Batran ajanlom
a DOI-t a korszak szerelmesei-
nek, illetve a taktikus shooterek
megszallottjainak egyarant.
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